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‘Uitdaging: 
; Draken” 
‚beschermer 


Welkom aan boord van de Drakenark. 

We zijn zo blij dat je de drakenbeschermer zal 
vergezellen op haar missie om deze prachtige 
beesten te redden! 


Maak een info- 

dossier over elke . 
- drakensoort op 

je reis langs de 
In deze lesbrief vind je: tips om een (klas)gesprek continenten. 
te starten, creatieve uitdagingen rond milieubehoud DS 
en leuke onderzoeks- еп leesopdrachten. 


Kijk heel goed naar het volledige boekomslag 
en maak notities over wat je ziet. 
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van De Drakenark … 
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BEMANNINGSLEDENGALERIJ 
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Kijk naar de verschillende bemanningsleden en hun vakgebied. 
Welke van deze jobs zou jij het liefst doen, en waarom? 


Bespreek welke andere vakkennis handig zou zijn op lange reizen. 


Kijk naar verschillende vacatures online of in de krant. Wat hebben 
ze meestal gemeen met elkaar? 


Vacature 
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ლ 
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L ა 235 


Maak een advertentie voor een nieuwe job, met de functie, 

de locatie, het salaris, de vakantieregeling en de einddatum 
van de vacature. 

Creéer en post je advertentie op een fictieve jobwebsite/rubriek. 
Selecteer enkele kandidaten en nodig hen uit voor een gesprek. 


Speel het gesprek na. 


Maak fiches met de succesvolle kandidaten. 
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BEMANNING GEZOCHT! 


Functie: 
Locatie: 
Salaris: 
Startdatum: 
Einddatum: 

P Uren: 
Vakantieregeling: 


Contracttype: 


Functiebeschrijving: 
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DE DRAKENARK 


Kijk aandachtig naar de Drakenark. 


* DE ARK * * DE ARK * 


De Drakenank 
+ 


Ziehier het machtigste schip dat de meeste mensen nooit zullen 
zien. De Drakenark is een wonder van scheepsbouwtechniek, 
ontworpen door de allereerste drakenbeschermer en door alle 
opvolgers naar eigen inzicht aangepast. Onze eigen Curatoria 
Draconis heeft de bovendekse oefenfaciliteiten voor de draken 
uitgebreid en de catering in de scheepskantine verbeterd - tot 
grote vreugde van de bemanning! 
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Bespreek waarom je denkt dat het schip op 
deze manier is ontworpen. 


Welke veranderingen zou jij maken als je 


drakenbeschermer was? | Uitdaging: $ 


Ontwerp 
Gebruik de prent van het lege schip om 
een deel van jouw ontwerp te maken. 
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DE DRAKENBESCHERMERSHUT 


Hoe zou jij je eigen drakenbeschermershut inrichten? 


Gebruik een computer, een tekening of een schoendoos ო“... ў 
om je eigen 2D- of 3D-ontwerp te maken. 
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De 
drakenbeschernmershut 
+ 


hebben toevertrouwd. Elke drakenbeschermer richt zijn of haar hut 
aar eigen smaak in, en we zijn het er allemaal over eens dat deze 
tat nu toe de allermooiste is! 


OCEANIE 


Wat is een grote bedreiging voor de pootloze wyrm? 


Welke andere wezens lijden onder eenzelfde gevaar vandaag? 
Uitdaging: 
Milieu | | | oet 

Wat is volgens jou de beste manier om deze bedreiging te 


overwinnen voor alle betrokken wezens? 
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LEESLANGEN 
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zeeslangen? 


Taniwha Tuhirangi, volgens de 


| С overlevering de bewaker van de 
$ gevaarlijke wateren van Te 
* Moana-o-Raukawa (Straat Cook), 


is naar verluidt teruggekeerd, 
hoewel deze keer niet in zijn 
legendarische zeemonstervorm. 
Sinds 1988 wordt elk schip dat 
door de Te Aumiti (Franse Pas) 
vaart, begeleid door sen witte 


Welke bedreigingen zijn er nog voor de 


Wat kunnen wij als individuen doen om 
dit gevaar te verhelpen? 


THE NEW 


ANIWH NGI 


Uitdaging: 


POST 


' Ze Cr. x Ta A. ' 
da, а Ж. e? af* : : ГА я | Л ч l 
La ps, D d d $ = А d 


TERUGGEKEERD? 


dolfijn. Deze majestueuze taniwha 
heeft vele generaties zeevaarders 
veilig door de smalle, rotsachtige 
straat geloodst. Of het nu een 
vermomd zeemonster is of gewoon A 
een behulpzaam dier, deze dolfijn ү, 
heeft ervoor gezorgd dat er in 
al die tijd geen enkel schip 15 
vergaan. Dat hij nog lang in 
onze wateren mag zwemmen! 
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“A Uitdagineg* d 
Zet de spotlight op een reiziger die de verraderlijke wateren 


van Te Moana-o-Raukawa heeft getrotseerd, dankzij de hulp 
van een witte dolfijn. Neem de tijd om vragen en mogelijke 
antwoorden voor te bereiden. 


Voer nu een video- of audio-interview 
met de reiziger. Als je gaat filmen, h 


» Le, gebruiken om als achtergrond ` дуу ug 
Te Moana-O-Raukawa te WAS P e 
projecteren. 
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ANTARCTICA 


Welke milieubedreiging wordt uitgelicht 
in dit deel van de reis? 


Uitdaging: Welke acties kunnen wij als individuen 
Milieu ondernemen om deze bedreiging tegen 
te gaan? 
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Kies de ijsdraak of de vorstdraak en schrijf er een cinquain-gedicht over. 
Het gedicht bestaat uit vijf regels, elk met een beperkt aantal 
woorden en lettergrepen. 


DE DRAAK IN DE GLETSJER Eis 


= 


Het gedicht heeft deze vorm: 
(2 lettergrepen) Titel 

(4 lettergrepen) Beschrijving 
(6 lettergrepen) Actie 

(8 lettergrepen) Gevoelens 
(2 lettergrepen) Conclusie 


Deze cinquain over de Oceanische wyrm is een voorbeeld: 


Wyrm, waar? 
Nijpend neusgat 
ademt giftige Lucht. 
Gevaarlijke gast van moeras. 
Let op! 


Zoek eerst een boel woorden bij elkaar (je kan heel wat 
inspiratie halen uit de tekst). Gebruik een synoniemenwoordenboek 
om je keuzes nog meer uit te breiden. 


Speel met de woorden en hun volgorde, en zeg ze luidop zodat je hun effect hoort. 
Denk aan ritme, alliteratie, onomatopee, medeklinker- en klinkerklanken. 


Oefen en draag voor! 
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ZUID-AMERIKA 
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А TOLL 


Maak je eigen hydraprent. 
Dat kan elektronisch, 

als collage, of door een 
tekening of schilderij. 


Duid met pijltjes de verschillende 
eigenschappen en krachten van 
elk hoofd aan. 


DRAKEN VAN HET AMAZONEREGENWOUD 


Ga op zoek naar info over het Amazonewoud en haar bewoners, 
en kies een wezen waar je nog nooit eerder van hoorde. Maak een 
dossier aan dat je kan delen met andere bemanningsleden. 


- Le d 
ire 


Debat 1 


Mag je wilde dieren houden als huisdieren? 


Bespreek eventuele voor- en nadelen van het tam 
maken van dieren en de handel in exotische dieren. 
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NOORD-AMERIKA 
VEELVOORKOMENDE DRAKENSOORTEN 


De drake werd opgejaagd omwille van zijn prachtige schubben, 
die door mensen werden gebruikt om handel mee te doen. Zoek 
informatie over andere dieren die omwille van hun vacht of 
uiterlijke kenmerken worden opgejaagd. Geef ook aan welke 
diersoorten hierdoor in het verleden 
helaas uitstierven. 


BERGDRAKEN 


Zoek informatie over verschillende mineralen, maak voor elk mineraal een 
fiche met hun speciale eigenschappen en bespreek waarom draken ze nodig 
zouden kunnen hebben. 


Fei? | N N » d m эд. 
АСЕ. 
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EUROPA 
DE LEGENDE VAN SHERVAGE WOOD 


Schrijf je eigen drakenverhaal! 


De opties zijn eindeloos: vind je eigen drakenverhaal uit, bijvoorbeeld over 
een draak die onterecht als kwaadaardig wordt gezien omdat hij zijn jongen 
of bomen wil beschermen. Je kan ook een Griekse mythe hervertellen, of een 
ander eeuwenoud drakenverhaal, zolang het maar in je eigen woorden is. 


Zorg ervoor dat je inleiding spannend is en je lezers mee in het verhaal zuigt. 


DOSBEWONERS 


Kijk aandachtig naar verschillende soorten 
bladeren (die je in een park of bos verzamelt). 


Kies er een of meerdere uit die niet voorkomen op 
deze pagina uit het boek en maak een schema. 


Gebruik de bladeren in je schema om een nieuwe 
bosdraak te beschrijven. 


Benoem je draak en maak een dossier met 
weetjes en verhalen over de draak. 
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UN ЕШ TERREINBESCHRIJVING ეა.“ 
hete zandvlaktes 


en koele wateren 


Het terrein van de 9 4 landen waar dit machtige continent uit 
bestaat, is af net zo divers ats de draken dte er leven. Meer dan de 
Ле? van het oppervlak bestaat ий savannes en urcesttjn, zoals de 
beroemde datara. Draken die van kitte houden zijn 
op dit hete werelddeel in fun element. 


Maar voor de waterliefhebbers onder hen valt er ook genoeg te 
genieten: Afrika heeft een aantal van `$ werelds mooiste watervallen. De 
drakenbeschermer moet haar best doen om de drakenaantallen op het 
continent binnen de perken te houden, zo goed gedijen ze in extreme 


omgevingen. Een luxeprobleem, zoals ze het zelf vaak noemt … 
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Zoek de namen van alle 54 Afrikaanse landen. 

Vind hun locatie op een kaart of wereldbol. 

Bedenk verschillende manieren om deze lijst te ordenen. 
Hier zijn enkele mogelijkheden: 

lfabetische volgorde 
ust/binnenlandse locaties 
rootte 

evolkingsaantal 


leuren van de vlaggen 
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Schrijf een kort scenario van de ballonexpeditie naar de wolken 
boven de Tianmenberg. Gebruik daarvoor ideeën uit het logboek 
van de drakenbeschermer. 


Maak voor een poppentheater met schaduwspel een achtergrond, 
die de berg toont. 


Onderzoek hoe je de dichtheid van de wolken boven de berg kan doen 
toenemen. 


Maak schaduwpopjes van de bemande ballon en de hemelse draak. Hoe 
kan je elk popje het makkelijkst bewegen? Je kan twee methodes gebruiken: 
misschien touw voor de ballon, en stijve draden of stokjes die verbonden 
zijn met het lichaam van de draak. 


Probeer verschillende geluidseffecten uit om je voorstelling sfeervoller te 
maken. Je kan het voorbijgaan van de tijd nadoen met het tikken van een klok, 
en je eigen Oriëntaalse muziek spelen door enkel de zwarte toetsen van een 
keyboard te spelen. 


Oefen en draag voor! 
т P.S. Voor deze opdracht zal је een (zak)lamp, een schaar 
\ 00 papier nodig hebben. 
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LAATSTE UITDAGINGEN 
VOOR DE DRAKENBESCHERMER-IN-SPE 


WW 

Ontwerp een bordspel of kaartspel. : 

Je kan personages, draken of 1 

: » 

locaties uit het boek gebruiken. к 

& 

| We hebben enkele blanco kaartjes : 
` voor je gedrukt, die je kan invullen E 
M en uitknippen. m 
"A. T | | g- : | М A 


| Uitdag ing: T 
‚ Ontwerp | 
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Verzamel een schatvoorraad van drakenschubben en juwelen. 
Bedenk welke materialen hier het meest geschikt voor zijn. 


de kan natuurlijke materialen gebruiken, zoals dennenappels 
als schubben, of je kan dagelijkse voorwerpen uit huis 
recyclen, zoals aluminiumpapier of gekleurde snoepwikkels. 


Denk na over de textuur en kleur van de dingen die je 
verzamelt en hoe die als schat kunnen worden aanzien. 


Maak een lijst van zoveel mogelijk mythes, verhalen, gedichten, 
romans of informatieve boeken die er bestaan over draken. 


Wijs per tekst die je leest over draken een drakenschub/juweel toe uit de 


schatvoorraad. Teken hiermee een feestelijk ontwerp dat past bij de tekst. 


S19A98]In sueup[»[ed o - оїшо], Ae[sruiog :99116M159% II uo SHa0O eururg 199 - x1euoyxe er 1m 590%M15LIII 


